PRAVILNIK O KATEGORIJAMA | TITULAMA

| STEPENI KATEGORIJA
Clan 1
Svaki registrovani ¢lan $ahovske organizacije Crne Gore (SSCG) kategorise se i stie
odgovarajuci stepen kategorije samo na osnovu svojih rezultata na turnirima i takmicenjima
odigranim u Crnoj Gori, na na¢in predviden ovim Pravilnikom.
Na turnirima i takmicenjima u inostranstvu ne mogu se sticati crnogorske Sahovske
kategorije i titule.

Clan 2

Stepeni kategorija za Sahiste, poCev od najnize, su slijedeci:

-igra¢ bez kategorije (vankategornik)

-igra¢ IV kategorije (Cetvrtokategornik)

-igrac III kategorije (treekategornik)

-igra¢ II kategorije (drugokategornik)

-igrac I kategorije (prvokategornik)

-majstorski kandidat (MK)

-nacionalni majstor (NM)
Stepeni medunarodnih titula, po¢ev od najnize, su:

-majstorski kandidat (CM)

-FIDE majstor (FM)

-internacionalni majstor (IM)

-velemajstor (GM)
Titula FIDE majstora(FM) i majstorskog kandidata (CM) izjednacena je sa titulom crnogorskog
nacionalnog majstora (NM) i majstorskog kandidata (MK), i kod rangiranja u pogledu sastava
ekipa u ekipnom takmicenju.
Titule internacionalnog majstora (IM) i velemajstora (GM) su iznad titule nacionalnog majstora
(NM).

Clan 3

Stepeni kategorija za Sahistkinje, pocev od najnize, su slijedeci:

-Sahistkinja bez kategorije

- Sahistkinja IVw kategorije

- Sahistkinja I1Iw kategorije

- Sahistkinja IIw kategorije

- Sahistkinja Iw kategorije

-zenski majstorski kandidat (WMK)

-zenski nacionalni majstor (WNM)
Stepeni medunarodnih titula, po¢ev od najnize, su:

-zenski majstorski kandidat (WCM)

- zenski FIDE majstor (WFM)

- zenski internacionalni majstor (WIM)

- zenski velemajstor (WGM)
Titula zenskog FIDE majstora (WFM) i zenskog majstorskog kandidata (WCM) izjednacena je sa
titulom crnogorskog Zenskog nacionalnog majstora (WNM) i Zenskog majstorskog kandidata
(WMK), i kod rangiranja u pogledu sastava ekipa u ekipnom takmicenju.
Titule Zenskog internacionalnog majstora (WIM) i zenskog velemajstora (WGM) su iznad titule
zenskog nacionalnog majstora (WNM).

Clan 4
Sve medunarodne titule i titula nacionalnog majstora (NM, WNM), kao i pocetna IV
kategorija su dozivotne, dok se ostale kategorije i titula majstorskog kandidata (MK, WMK) mogu
izgubiti zbog tzv. ,,rdavog plasmana“, na nacin predviden ovim Pravilnikom



Nosilac nacionalne titule (NM, WNM) (kategorije), na predlog kluba ili nadleznog organa Saveza
moze biti liSen titule (kategorije), ukoliko svoju titulu zloupotrebljava za ruSenje moralnih principa
Sahovske etike.

Clan 5
Kada Sahistkinja ucestvuje na Open turniru, onda se njena kategorija racuna:

a) ako ima samo zensku kategoriju —njena se kategorija prevodi u musku kategoriju za dva
stepena nizu (npr: zenski majstorski kandidat se rac¢una kao igra¢ IT muske kategorije). Ako ima IV
zensku (IVw) kategoriju izjednacuje se sa muskim takmi¢arom bez kategorije.

b) ako ima musku kategoriju —rauna se prema toj kategoriji

c¢) ako ima 1 musku 1 Zensku kategoriju —rauna se prema vecoj kategoriji, uporedujuci njenu
musku kategoriju sa njenom Zenskom kategorijom sniZenom za dva stepena.

Clan 6
Kada Sahistkinja ucestvuje na Open turniru, moze osvojiti samo musku kategoriju (titulu).
Sahistkinji koja osvoji musku kategoriju (titulu) priznaje se da je osvojila tu istu Zensku kategoriju
(titulu).

Clan 7
Kada inostrani takmicari u¢estvuju na nasim turnirima, ra¢unaju se prema svojim
medunarodnim titulama. Ukoliko ne posjeduju medunarodnu titulu, raCunace se kao igraci I
kategorije.

Clan 8
Pravilnik o kategorizaciji primjenjuje se na pojedinacnim kategornim turnirima (igraci iste
kategorije), mjeSovitim turnirima (igraci razli¢ite kategorije) i na prvenstvenim ekipnim
takmicenjima odigranim po kruznom ili §vajcarskom sistemu.
Za sticanje titule majstorskog kandidata, I i II kategorije, tempo igre ne smije biti kra¢i od
90 minuta po igracu, a za sticanje III i IV kategorije, tempo igre ne smije biti kra¢i od 60 minuta po
igracu.

I OSVAJANJE KATEGORIJA I TITULA

Clan 9

A. Kategorni turniri

Pod kategornim turnirima podrazumijevaju se turniri na kojima ucestvuju takmicari iste
kategorije.

Na kategornim turnirima po kruznom sistemu koji se kategoriSe, mogu da ucestvuju najvise
dva inostrana igra¢a bez medunarodnih titula.

Na ostalim takmicenjima, da bi osvojio kategoriju (titulu), igra¢ moze u svom li¢nom
turniru da ima najvise dva takva protivnika.

Clan 10
Na kategornim turnirima moze se ste¢i samo prva visa kategorija, ako turnir ima najmanje
10 igraca ako se igra po kruznom sistemu, odnosno devet kola ako se igra po $vajcarskom sistemu.

Clan 11

Kriterijumi za sticanje kategorija na kategornim turnirima, za muskarce i Sahistkinje su
slljedeci:

-na turniru van kategornika - pet prvoplasiranih sticu I'V kategoriju

-na turniru IV kategorije - Cetiri prvopasirana sti¢u 11 kategoriju

-na turniru I11 kategorije - tri prvoplasirana sti¢u pravo na II kategoriju

-na turniru Il kategorije - dva prvoplasirana sti¢u I kategoriju

-na turniru | kategorije - prvoplasirani sti¢e titulu majstorskog kandidata



Clan 12
Ako Sahistkinje igraju na muskom kategornom turniru, a imaju samo Zensku kategoriju
onda mogu igrati najvise dvije takve igracice, s tim da njihove kategorije, kada se usaglase sa
tatkom 5, odgovaraju kategoriji turnira, kako turnir ne bi gubio svoje kategorno znacenje.
Sahisti ne mogu uéestvovati na Zenskim turnirima.

Clan 13
B.MjeSoviti turniri
Pod mjeSovitim turnirom podrazumijeva se turnir na kome ucestvuju igraci raznih
kategorija.

Clan 14
Na mjesSovitom turniru kategorija (titula) se moze steci (izuzev titule majstora) ako turnir
ispunjava sljedece uslove:
-turnir mora imati najmanje 10 igraca -ako se igra po Bergerovom sistemu, odnosno 9 kola
-ako se igra po $vajcarskom ili nekom drugom sistemu
-igra¢ mora da ima najmanje 9 odigranih partija na jednom turniru ili u ligi.

Clan 15
Racuna se da turnir ima onoliko ucesnika sa kojim brojem je i zapoceo.

a) ako u slu¢aju istupanja nekog ucesnika sa turnira, ima manje od od devet odigranih
partija, norma za odredenu kategoriju priznace se tom igracu, ako je iz tog manjeg broja partija
ispunio normu -kad mu se norma izracuna tako, kao da je te preostale partije izgubio od igraca nize
kategorije.

b) da bi igra¢ osvojio neku kategoriju, potrebno je da najmanje 9 njegovih protivnika imaju
kategorije koje su viSe ili jednake za dva stepena nizoj kategoriji od one koja se osvaja. Tako na
turniru, od npr 12 igraca, ili na turniru koji se igra 11 kola po $vajcarskom sistemu, igra¢ moze da
osvoji titulu majstorskog kandidata samo ako je imao najmanje 9 protivnika sa II ili viSom
kategorijom. Ostali igraci (protivnici) mogu biti bilo kojih nizih kategorija.

c) da bi igra¢ osvojio neku kategoriju, potrebno je kod takmicenja po kruznom sistemu da
najmanje tre¢ina ucesnika ima tu ili viSu kategoriju, a kod takmicenja po Svajcarskom sistemu, kao
1 kod ekipnih takmicenja, najmanje tre¢ina ucesnika njegovog turnira, u kojoj se kao uc€esnici
racunaju svi njegovi protivnici i on (zaokruzivanje se vrsi na vecéi cijeli broj).

d) Igra¢ moze da osvoji, na jednom takmicenju, samo dva stepena vecu kategoriju od one
koju ima (tako npr. da bi neko osvojio titulu majstorskog kandidata, ne smije imati nizu kategoriju
od II).

Clan 16

Turnir koji nije u sklopu prvenstva Crne Gore, a sluzi samo za sticanje II ili vise kategorije,
pored ispunjavanja uslova iz tacke 15, mora da ispunjava i sledece uslove:

a) mora da dobije saglasnost nadleznog organa SSCG. Zahtjev Savezu se dostavlja 20 dana
prije pocetka takmicenja.

b) kod pojedina¢nog takmicenja po kruznom sistemu, najvise dvije tre¢ine takmicara mogu
biti iz istog kluba, a kod §vajcarskog sistema 1 ekipnih takmicenja, najvise dvije trecina njegovog
individualnog turnira mogu biti iz istog kluba (zaokruzivanje se vr$i na manji cijeli broj).

Clan 17

Igra¢ stice prvu visu kategoriju (izuzev titule majstora), ako postigne broj poena koji
dobijamo ako saberemo:

100% poena -od igraca nizih kategorija

75% poena -od igraca svoje kategorije

55% poena -od igraca prve vise kategorije

40% poena -od igraca dvije ili viSe kategorije
Kada igrac stekne prvu visu kategoriju, brojem poena izracunatim po ovom kriterijumu, onda 1
igrac prve nize kategorije stice tu istu kategoriju, ako postigne isti (ili ve¢i) broj poena.



Clan 18
U sluc¢aju kada na mjeSovitom turniru nema ucesnika sa prvom niZom kategorijom od one
koja se osvaja, onda se obracun, pri izraCunavanju norme za osvajanje te kategorije primjenjujuci
¢lan 17, vrsi tako Sto se:
a) jedan igra¢ iz kategorije za koju se izra¢unava norma fiktivno prevodi u prvu nizu
kategoriju i tada se kriterijum izracunava prema odredbama clana 17, umanjuje za 0,20 poena
b) jedan igrac¢ nize kategorije prevodi se u visu kategoriju (fiktivno) i konacan rezultat se
uvecava za 0,25 poena.
Tako npr. na mjeSovitom turniru na kome ucestvuje 5 majstorskih kandidata i 5 igraca II kategorije,
norma za izra¢unavanje titule majstorskog kandidata izracunava se tako $to se:
a) jedan majstorski kandidat fiktivno prevede u igraca I kategorije i broj poena se izra¢unat
po ¢lanu 17. umanji za 0,20 poena, §to bi iznosilo:
4x0,55+5x1,00-0,20 =7 poena
b) jedan igra¢ II kategorije fiktivno prevede u igraca I kategorije 1 broj poena izraunat po
¢lanu 17. uveca za 0,25 poena, §to bi iznosilo:
5x0,55+4x1,00+ 0,25 =7 poena

Clan 19
Kod turnira koji se igraju po Svajcarskom sistemu 1 kod ekipnih takmicenja svaki igrac se
kategoriSe na osnovu svog individualnog turnira, gdje se u ucesnike njegovog turnira ubrajaju svi
njegovi protivnici (sa kojima je igrao na tom takmicenju) i on.

Clan 20

Kategorizacija igraca koji je osvojio kategoriju na turniru po $vajcarskom sistemu ili na
ekipnom takmicenju, vrsi se isklju¢ivo na zahtjev u pisanoj formi doti¢nog igraca koji mora biti
podnijet nadleznom organu SSCG najkasnije 30 dana od dana zavrietka turnira.

Uz zahtjev, igrac je duzan da navede takmicenje, imena i prezimena i kategorija svih svojih
protivnika, kao i postignute rezultate sa njima.

Igrac koji je odigrao vise od 9 partija, nema pravo da izostavi nijednog svog protivnika sa
kojim je igrao na tom takmicenju.

Clan 21
C. Osvajanje kategorija i titula na osnovu rejtinga
Na osnhovu ostvarenog i objavljenog FIDE rejtinga za standardni $ah, mogu se osvajati
kategorije (titule).

Clan 22
Rejting potreban za osvajanje muske kategorije (titule)
a) IV kategorija - 1400
b) 111 kategorija - 1600
c) Il kategorija - 1800
d) I kategorija - 2000
e) majstorski kandidat - 2200
Clan 23
Rejting potreban za osvajanje Zenske kategorije (titule)
a) IVw kategorija - 1200
b) lllw kategorija - 1400
c) llw kategorija - 1600
d) Iw kategorija - 1800
e) w majstorski kandidat - 2000

Sahistkinje prema svom rejtingu mogu osvojiti i muske kategorije (titule).



Clan 24
D. Osvajanje kategorija i titula na osnovu plasmana za:
1. Muskarci
a) | kategorija
-pobjednik na kadetskom prvenstvu do 16 godina
b) majstorski kandidat (MK)
-prvak do 18 godina
-omladinski prvak Crne Gore
-pobjednik na Amaterskom prvenstvu Crne Gore
-tri prvoplasirana na polufinalnom prvenstvu CG
c) nacionalni majstor
-Sampion Crne Gore
-ostvaren i objavljen FIDE rejting od 2300
-odlukom UO SSCG za postignute rezultate (zasluzni $ahista)

Clan 25
2. Sahistkinja
a) | Zenska kategorija
-prvak do 18 godina
b) Zenski majstorski kandidat(WMK)
-omladinski prvak Crne Gore
C) zenski nacionalni majstor (WNM)
-Sampion Crne Gore
-ostvaren i objavljen FIDE rejting od 2100
-odlukom UO SSCG za postignute rezultate (zasluzna $ahistkinja)

Clan 26
Za osvajanje titule nacionalnog majstora (NM, WNM), takmicari treba da ispune sljedece uslove:
-mora da ima najmanje 9 odigranih partija na turnirima po kruznom ili §vajcarskom
sistemu. Partije dobijene bez borbe se ne ra¢unaju.
-najmanje polovina takmicara mora imati medunarodne titule (ne racuna se titula
CM, WCM)
-tempo igre ne smije biti brzi od 90 minuta po igra¢u

Clan 27

Gubitak kategorije

a) Na svakom turniru koji ispunjava uslove za kategorizaciju, tj. na kome se moze osvojiti
bilo koja kategorija (titula), izuzimajuéi ekipna takmiéenja, igra¢ moze izgubiti svoju kategoriju
(titulu) 1 pasti u prvu nizu kategoriju, ako postigne manje od 50% poena potrebnih za osvajanje
njegove kategorije (rdav plasman).
Po osnovu ,,rdavog plasmana“ kategoriju (titulu) moze da izgubi i takmicar koji posjeduje
kategoriju (titulu) gdje nije ispunjavao uslove za osvajanje te kategorije, ali je osvojio manje od
50% poena potrebnih za osvajanje nize kategorije (npr. ako je za osvajanje 11 kategorije potrebno 6
poena, onda svi | kategornici i MK koji nijesu osvojili 3 poena ¢e izgubiti tu kategoriju).

b) Na kategornom turniru igra¢ gubi svoju kategoriju, ako postigne manje od 25% moguéih
poena.

c) Igrac ne gubi kategoriju po gore navedenim uslovima, ako je navrsio 50 godina zivota.

Clan 28
Ako igrac istupi sa turnira sa turnira iz opravdanih razloga, a nije postigao 50% potrebnih poena za
osvajanje njegove kategorije, onda o njegovom gubitku kategorije odluéuje nadlezni organa SSCG.
Ako igra¢ neopravdano istupi sa turnira:
a) po kruznom sistemu, racuna se kao da je izgubio sve preostale partije i na osnovu toga
mu se obra¢unava eventualni rdav plasman.



b) po Svajcarskom sistemu, onda mu se racunaju za izgubljene sve preostale partije sa
fiktivnim protivnicima najnize kategorije, ali ne nize od dva stepena od njegove kategorije, pa mu
se na osnovu toga obracunava eventualni ,,rdav plasman®.

OSTALE ODREDBE

Clan 29
Kod izracunavanja broja poena (norma za osvajanje kategorije i tzv ,,rdav plasman),
zaokruZzivanje se vrsi uvijek na kraju racunske radnje, i to uvijek na vise —na sljede¢i cijeli poen ili
pola poena.
Izuzetak je ukoliko se radi o ostatku od 0,05 poena, koji se onda zaokruzuje na nizi cijeli
poen ili pola poena.

Clan 30
Partije odlu¢ene kontumacijom mogu se racunati za osvajanje kategorija i za izraCunavanje
,rdavog plasmana“, samo prema odluci nadleZznog organa SSCG, koji pojedinacno ocjenjuje svaki
slucaj.

Clan 31
Za dodjelu kategorije (titule) nadlezna je:
a) nacionalni majstor (NM)  -Skupstina SSCG, na predlog UO
b) za titulu majstorskog kandidata (MK), I i 1l kategorije -odluéuje nadlezni organ SSCG
c) za lll'i IV kategoriju -nadlezni su klubovi

Clan 32
Da bi neki turnir bio kategorisan, organizator je duzan najkasnije 30 dana po zavrsetku

turnira da dostavi kancelariji Saveza svu potrebnu dokumentaciju (turnirska tabela sa svim
potrebnim podacima, izvjestaj sudije, eventualne zalbe i odluke na iste i dr.).

Clan 32
Osvojena kategorija vazi od dana kada je istu registrovao nadlezni organ.

Clan 33
Protiv odluke o izvrSenoj kategorizaciji (ili ,,rdav plasman®) igra¢ moze da uloZzi Zalbu
organu koji je donio odluku. Rok za zalbu je 15 dana od dana objavljivanja odluke.
Odluku po zalbi donosi UO i njegova je odluka konaé¢na i izvrsna.

Clan 34
Titule i kategorije osvojene na osnovu postignutog i objavljenog rejtinga su dozivotne.

Clan 35
SSCG ée azurirati spisak svih kategorija i titula, i na sajtu Saveza ée redovno objavljivati

sve promjene u vezi osvajanja (gubitka) kategorija (titula).

Ovaj Pravilnik je usvojen na Skupstini SSCG u Baru, 18.03.2017. godine i stupa na snagu danom
usvajanja.



