Pravilnik o organizaciji takmicenja Sahovskog saveza Crne Gore

Na osnovu ¢lana 66 stav 11 Zakona o sportu (,,Sluzbeni list Crne Gore", br 44/18) i ¢lana 14
Statuta Sahovskog saveza Crne Gore br. 36/19 od 26.01.2019. godine, Upravni odbor SSCG na

sjednici odrZanoj 15. februara 2019. godine donio je

PRAVILNIK O ORGANIZACILJI TAKMICENJA SAHOVSKOG SAVEZA CRNE GORE

Opste odredbe
Clan 1.
Ovim pravilnikom propisuje se program i kalendar takmi¢enja u organizaciji Sahovskog saveza

Crne Gore (u daljem tekstu: kalendar) i pravila organizovanja pojedinac¢nih i ekipnih takmicenja,
odnosno turnira.

Znacenje izraza
Clan 2.

Pojedini izrazi upotrijebljeni u ovom pravilniku imaju sljedeca znacenja:

Direktor takmicenja (turnira) je zvani¢no lice takmicenja (turnira) koji moze biti predstavnik
organizatora ili suorganizatora takmicenja (turnira) ili predstavnik sponzora;

Kalendar takmiCenja je spisak takmicenja sa terminima odrZavanja i osnovnim podacima o
takmicenjima za koja je organizator ili suorganizator Sahovski savez Crne Gore (u daljem tekstu:
§SCG) za kalendarsku godinu;

Otvoreni karakter takmicenja (turnira) je takmicenje na kome mogu nastupiti svi domaci igraci
bez obzira na pol, uzrast i titulu ako nije drugacije navedeno pravilnikom takmicenja (turnira);
Organizator takmiCenja (turnira) je pravno ili fizicko lice koje je obavezno da obezbijedi
nesmetano i bezbjedno odrzavanje takmicenja (turnira) u skladu sa propozicijama shodno Zakonu
o sportu i regulativom SSCG;

Organizacioni odbor je radni tim koji je organizator takmicenja odredio da neposredno organizuje
dato takmicenje u skladu sa odgovaraju¢im upustvima i ingerencijama;

Raspis takmicenja (Raspis turnira) je pozivno pismo organizatora nekog takmicenja u kome se
navode, pored naziva takmiCenja i1 organizatora, i sljede¢i podaci o takmicenju: mjesto

odigravanja, uslovi smjeStaja, dolaska i odlaska, kriterijumi za uce$¢e na takmicenju, sistem
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takmicenja i tempo igre, agenda, delegirane sudije, nagradni fond i nacin njegove raspodjele i
ostali podaci specifi¢ni za predmetno takmicenje;

Suorganizator takmicenja (turnira) je pravno ili fizicko lice na koje se prenose obaveze
organizovanje takmicCenja (turnira) na druga pravna ili fizicka lica shodno Zakonu o sportu i
regulativi SSCG;

Turnirski odbor (odbor takmifenja) je zvanicno tijelo turnira koga ¢ine najmanje tri ¢lana (broj
¢lanova je neparan radi preglasavanja), koji predstavlja drugostepeni organ prilikom rjeSavanja
sporova nastalih tokom odrzavanja Sahovskih takmicenja;

Turnirski pravilnik (pravilnik takmicenja) je akt koji donosi organizator takmicenja (turnira) u
saglasnosti sa delegiranim sudijama, i donosi se na osnovu raspisa takmicenja (turnira) u skladu

sa vaze¢im pravilima SSCG.

Program i kalendar takmicenja
Clan 3.

U kalendaru su navedena ekipna i pojedina¢na takmiGenja u organizaciji ili suorganizaciji SSCG.
Takmicenja iz stava 1 ovog ¢lana su sledeca:

1. Pojedinagna (Seniorsko prvenstvo Crne Gore; Zensko prvenstvo Crne Gore; Festival
mladih, prvenstvo Crne Gore za mlade u kategorijama od 8 do 18 godina, Prvenstvo Crne
Gore za omladince i omladinke; Prvenstvo Crne Gore za pionire i pionirke.

2. Ekipna (Premijer liga za muskarce; Prva crnogorska liga za musSkarce; Druga crnogorska
liga za musSkarce; Prva crnogorska liga za Zene; Ekipni Kup Crne Gore za seniore 1 Zene.
Pionirska liga Crne Gore u Sahu, Omladinska liga Crne Gore u Sahu)

3. Ostala takmiGenja i priredbe u organizaciji SSCG a koja nijesu definisani u stavu 112
ovog Clana

Clan 4.

Medunarodne takmigarske aktivnosti SSCG su sledede:
v' ulesce reprezentacija Crne Gore na zvani¢nim medunarodnim takmicenjima (Olimpijada,
Svjetsko 1 Evropsko prvenstvo);
v' prijateljski mecevi reprezentacija Crne Gore;

v" ucesCe crnogorskih ekipa u Kupu evropskih prvaka u muskoj i Zenskoj konkurenciji;
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v’ ufes¢e ekipa u svim konkurencijama na zvani¢nim takmic¢enjima FIDE i ECU;

<

organizacija zvani¢nih takmi¢enja i drugih aktivnosti FIDE i ECU od strane SSCG;
v’ organizacija medunarodnih festivala, turnira, meceva, seminara, sastanaka i drugih
aktivnosti.

Clan 5.
Na takmicenima iz ¢lana 3 ovog Pravilnika pravo uces¢a imaju svi Sahisti/Sahistkinje (u daljem

tekstu igraci) bez obzira na pol, uzrast koji ispunjavaju uslove predvidene raspisom i turnirskim
pravilnikom pojedinog takmicenja.

Ako se takmicenja koja se igraju na jednom mjestu preklapaju, pojedini igra¢ moze ucestvovati
samo na jednom takmicenju.
Clan 6.

Tehnicku organizaciju navedenih takmigenja i aktivnosti iz ¢lana 4 sprovodi SSCG preko svojih
organa i tijela. Tehniku organizaciju navedenih takmi&enja i aktivnosti SSCG mozZe povijeriti i
drugim Sahovskim organizacijama. Odluku o tehnickom organizatoru donosi Upravni odbor
SSCG.

Clan 7
Najmanje 30 dana prije pogetka takmigenja iz ¢lana 3 ovog Pravilnika, SSCG objavljuje raspis

takmicenja koji sadrze podatke o mjestu i terminu odigravanja, listi uesnika koji imaju direktno
pravo uceS€a, finansijskim uslovima (cijena smjeStaja, upisnina, nagradni fond) 1 drugim
uslovima. U izuzetnim uslovima ovaj rok moze biti i krac¢i. Raspis takmicenja, koji mora biti
sa¢injen u skladu sa pravilnicima FIDE i Pravilnicima SSCG, se objavljuje na sajtu SSCG a

moZe biti poslan svim zainteresovanim u zemlji i inostranstvu (medunarodna takmicenja)
Clan 8.

Turnirski pravilnik (pravilnik takmicenja) je akt koji donosi organizator takmicenja na osnovu
raspisa takmi&enja (turnira) u skladu sa vaze¢im pravilima FIDE i SSCG.

Organizator moZe zahtjevati od glavnog sudije da ucestvuje u izradi Pravilnika.

Pravilnik takmicenja sadrzi podatke o nazivu takmicenja, sistemu takmicenja, broju kola, tempu
igre, rasporedu igranja kola, mogu¢nostima odlaganja meceva, kriterijjumima kod podjele mjesta,

nacinu podjele nagrada i druge podatke koje su neophodni za ucesnike.
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Turnirski pravilnik ne smije biti u suprotnosti sa Pravilnicima FIDE i Pravilnicima SSCG za §to

su odgovorni direktor turnira i glavni sudija.

Clan 9.
Glavnog sudiju i ostale sudije delegira organ SSCG koga odredi Upravni odbor.

Clan 10.

DuzZnosti sudije mogu se podijeliti na duznosti prije, za vrijeme i nakon takmicenja.

Prije takmicenja glavni sudija kontroliSe opremu i uslove za igru i priprema pravilnik takmicenja
ako to od njega zatraZi organizaotor

Za vrijeme takmicenja odgovoran je za regularnost u sprovodenju takmicenja. DuZan je osigurati
primjerene uslove za igru te izradivati i Cuvati dokumentaciju povjerenog mu takmicenja.

Po zavrSetku takmi¢enja duZan je u propisanom roku predati izvjestaj.

Clan 11.

Glavni sudija takmiCenja je obavezan u roku od 7 dana po zavrSetku takmiCenja dostaviti u
digitalnom obliku dokumentaciju s takmicenja sekretaru SSCG. Dokumentacija sadrZi:

1) za sva takmicenja:

- Sudijski izvjeStaj o eventualnim sporovima i odlukama turnirskog odbora;
- turnirski pravilnik takmicenja

- programske datoteke

- eventualne biltene ako su izradivani;

2) za pojedinacna takmicenja igrana po kruznom sistemu:

- turnirsku tabelu s naznakom igraca po redoslijedu kona¢nog plasmana, titulama
(kategorijama), rejtingom, naznakom neigranih partija (odlu¢enih kontumacijom zbog
nedolaska ili istupanja s takmicenja);

3) za pojedina¢na takmicenju igrana po Svajcarskom sistemu:

- startnu listu igraca s naznakom titula (kategorija), rejtinga;

- parove i rezultate po kolima s naznakom neigranih partija (odlucenih kontumacijom zbog
nedolaska ili istupanja s takmicenja);

- turnirsku tabelu po redoslijedu kona¢nog plasmana;

4) za sva ekipna takmicenja:
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- osnovne postave ekipa s naznakom titula (kategorija), rejtinga;

- me¢ zapisnike pojedinih kola s naznakom broja meca 1 naznakom neigranih partija
(odlucenih kontumacijom zbog nedolaska ili istupanja s takmicenja);
- turnirsku tabelu po redoslijedu kona¢nog plasmana ekipa.

Clan 12.

Sudija, odnosno njegov zamjenik, rjeSava sve sporove u prvom stepenu i njegove su odluke
izvrSne, na nacin kako je predvideno turnirskim pravilnikom.

Clan 13.

Za sva takmicenja odreduje se i drugostepeni organ (glavni sudija, turnirski odbor ili neko drugo
tijelo) koje rjeSava sporove u drugom stupenu.

Na odluku sudije pojedinac na pojedina¢nom takmicenju odnosno kapiten ekipe na ekipnom
moZe uloZiti Zalbu drugostepenom organu u roku koji je odreden turnirskim pravilnikom.

Odluke drugostepenog organa su konacne.

Jedino u slucaju nekih vecih nepravilnosti organizator moZze ponistiti cijelo takmicenje.

Clan 14.

Drugostepeni organ i sudije preduzimaju mjere za uspjesan tok takmicenja, ali ne mogu mijenjati
propozicije i pravilnik takmicenja ako za to ne postoji saglasnost organizatora takmicenja.

Pojedinac¢na takmicenja

Vrste pojedina¢nih takmicenja
Clan 15.

Sahovska pojedina¢na takmigenja (u daljnjem tekstu: takmicen;j) u organizaciji Sahovskog saveza
Crne Gore (u daljnjem tekstu: SSCG) su:
1) takmicenja na drZavnom nivou :

a) prvenstvo za seniore,

b) prvenstvo za seniorke,
¢) prvenstvo za omladince,
d) prvenstvo za omladinke,
€) prvenstvo za pionire,

f) prvenstvo za pionirke;

2) pojedinac¢na otvorena kvalifikaciona takmicenja za prvenstva Crne Gore za muskarce i Zene;
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3) ostala takmiGenja: sva ostala takmienja i priredbe u organizaciji SSCG, a koja nisu
definisana u 11 2. tacki ovog Clana.

Clan 16.

Po svom karakteru pojedina¢na takmifenja mogu biti: medunarodna, drzavna, opStinska i
klupska.
Izvlacenje startnih brojeva, raspis i rukovodenje takmicenjem

Clan 17.

Prije pocetka takmicenja vrsi se izvlaCenje turnirskih brojeva ili rangiranje startne liste igraca
prema rejtingu. Boja figura u pojedinim partijama zavisi o turnirskom sistemu koji se koristi.

Clan 18.

Raspis takmiCenja propisuje organizator i dostavlja ih takmicarima, odnosno njihovim
klubovima, odnosno putem sluzbene internet stranice SSCG. Raspis treba sadrzavati objasnjenja
0 mjestu odigravanja, terminu, svrsi takmicenja, pravu ucestvovanja, na¢inu igranja, finansijskim
uslovima, osiguranju rekvizita, roku podnosenja prijave i ostalo.

Clan 19.

Pravilnik takmicenja, koji treba biti u skladu s ovim Pravilnikom, sadrzi sve ostale pojedinosti: o
rasporedu 1 vremenu igranja redovnih kola, nastavaka, tempu igre, moguc¢nostima odlaganja
partija, itd.

Clan 20.
U svim pojedina¢nim takmicenjima igraC za pobjedu u partiji dobiva 1 bod, za nerijeSen rezultat
pola boda, a za poraz nula bodova.

Clan 21.

Na takmicenjima koja se igraju po kruznom sistemu, u slucaju da jedan ili viSe igraca imaju
jednak broj ukupnih bodova o plasmanu odlucuje primjena sljedecih kriterijuma, redom:

a) Koya sistem; (kriterijum broj 45 u SM)
b) Sonneborn-Berger;  (kriterijum broj 52 u SM — 0,0,N,N,0,N,N)
¢) medusobni susret;  (kriterijum broj 11 u SM)

d) veci broj pobjeda; (kriterijum broj 68 u SM, pobjeda bez igre se rauna)
e) tie - break

Kod takmicenja po Svajcarskom sistemu u sluc¢aju da jedan ili viSe igrata imaju jednak broj
ukupnih bodova o plasmanu odlucuje primjena sljedecih kriterjjuma, redom:
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a) Buchholz skraceni;  (kriterijum broj 37 u SM - 1,0,N,Y,0,N)

b) Buchholz; (kriterijum broj 37 u SM - 0,0,N,Y,0,N)

C) progres; (kriterijum broj 8 u SM)

d) medusobni susret;  (kriterijum broj 11 u SM)

e) veci broj pobjeda, (kriterijum broj 68 u SM, pobjeda bez igre se racuna)
f) tie -break

Organizator moZe, prrema karakteru takmicenja, prilagoditi dodatne kriterijume..
Clan 22.

Sudija takmic¢enja direktno rukovodi takmi¢enjem, te je na takmicenju glavna i odgovorna osoba.
Njegove duZnosti su odredene Pravilima Saha FIDE, ¢lan 12, Turnirskim pravilima FIDE, glava
6., Pravilnikom o organizaciji takmicenja, Sudijskim pravilnikom i pravilnikom odredenog
takmicenja.

Pojedinac¢na prvenstva Crne Gore
Clan 23.
Na pojedina¢nim prvenstvima Crne Gore pravo ucestvovanja imaju svi igrai registrovani u

SSCG koji su crnogorski drzavljani i koji se na medunarodnoj rejting listi FIDE ne vode pod

drugom drzavom a koji su obnovili registraciju u datoj godini i platili registracionu taksu..

Prvenstva Crne Gore za mlade, omladince/ke i pionire/ke
Clan 24.

Prvenstva Crne Gore za mlade se odrZzava svake godine prema kalendaru u muskoj i Zenskoj
konkurenciji.

Prvenstva su otvorenog karaktera 1 odrzavaju se svake godine po sljede¢im uzrasnim
kategorijama:

v do 8 godina;

do 10 godina;

do 12 godina;

do 14 godina;

do 16 godina

do 18 godina

AN NI N NN

Clan 25.
Pravo ucesca na prvenstvima do 8 godina imaju igraci koji u godini igranja prvenstva

<

navr§avaju 8 godina i mladi.
v" Pravo uce$c¢a na prvenstvima do 10 godina imaju igraéi koji u godini igranja prvenstva
navr§avaju 10 godina i mladi.
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v' Pravo uce$c¢a na prvenstvima do 12 godina imaju igra¢i koji u godini igranja prvenstva
navrS$avaju 12 godina i mladi.

v' Pravo uce$c¢a na prvenstvima do 14 godina imaju igrac¢i koji u godini igranja prvenstva
navrS$avaju 14 godina i mladi.

v" Pravo uce$c¢a na prvenstvima do 16 godina imaju igraéi koji u godini igranja prvenstva
navrSavaju 16 godina i mladi.

v' Pravo uce$c¢a na prvenstvima do 18 godina imaju igrac¢i koji u godini igranja prvenstva
navrSavajul8 godina i mladi.

Ova prvenstva su kvalifikaciona i na osnovu plasmana odreduju se predstavnici Crne Gore za
Svjetska 1 Evropsko prvenstvo u pojedinim uzrasnim kategorijama.
Sistem takmicenja zavisi od broja prijavljenih u€esnika po sljede¢im grupama:
v’ sa 2 udesnika igra se me¢ od 4 partije;
v’ 3 -4 uCesnika igra se po dvokruZznom Bergerovom sistemu;
v 5-12igra se po Berger sistemu;
v' 13 - 18 uéesnika primjenjuje se Svajcarski sistem sa 7 kola;
v preko 18 ugesnika primjenjuje se Svajcarski sistem sa 9 kola.
Kod diobe mjesta primjenjuju se dopunski kriterijumi iz ¢lana 20.

Ukoliko je potrebno SSCG mozZe izmijeniti sistem takmi¢enja i listu kriterijuma, ali to mora biti

navedeno u Turnirskom pravilniku (Pravilniku takmicenja).

Clan 26.
Prvenstva Crne Gore za omladince i omladinke se odrZavaju svake godine prema kalendaru.

Pravo ucesc¢a na Prvenstvo Crne Gore za omladince 1 omladinke imaju igraci koji u godini igranja
prvenstva nijesu navrsili 21 godinu.

Na osnovu plasmana odreduju se naSi predstavnici na Omladinskom prvenstvu svijeta u obje
konkurencije, kao 1 na Seniorskom prvenstvu Crne Gore za narednu godinu.

Sistem takmicenja zavisi od broja ucesnika a primjenjivace se ¢lan 25 ovog Pravilnika.

Kod diobe mjesta primjenjuju se dopunski kriterijumi iz ¢lana 21.

Ukoliko je potrebno SSCG mozZe izmijeniti sistem takmi¢enja i listu kriterijuma, ali to mora biti
navedeno u Turnirskom pravilniku (Pravilniku takmicenja).

Clan 27.
Prvenstva Crne Gore za pionire i pionirke se odrZzavaju svake godine prema kalendaru.

Pravo ucesca na Prvenstvo Crne Gore za pionire i pionirke imaju igraci koji u godini igranja



Pravilnik o organizaciji takmicenja Sahovskog saveza Crne Gore

prvenstva nijesu navrsili 15. godina.

Sistem takmicenja zavisi od broja ucesnika a primjenjivace se sistem iz ¢lana 25.

Kod diobe mjesta primjenjuju se dopunski kriterijumi iz ¢lana 21.

Ukoliko je potrebno SSCG moZe izmijeniti sistem takmigenja i listu kriterijuma, ali to mora biti

navedeno u Turnirskom pravilniku (Pravilniku takmicenja).

Clan 28.
Pojedinacna seniorska prvenstva igraju se odvojeno i to: prvenstvo za seniore i prvenstvo za

seniorke. Organiziju se svake godine prema kalendaru takmicenja SSCG .

Clan 29.
Pojedinac¢no prvenstvo Crne Gore za seniore je poluotvorenog tipa i igra se u devet kola po
Svajcarskom sistemu
Pojedinacno seniorsko prvenstvo Crne Gore se odrZzava svake godine prema kalendaru na nacin
Sto se organizuje polufinalni i finalni turnir.
Sistem takmicenja na polufinalnom turniru ili turnirima odreduje se raspisom takmicenja a broj
igraCa koji se sa njega plasiraju na finale ne moze biti vec¢i od 15. Igraci koji imaju pravo ucesca
po drugom osnovu na finalnom prvenstvu nemaju pravo uc¢esc¢a na polufinalnom turniru.
Pravo uce$ca na seniorskom prvenstvu imaju:
v" Prvih Sest sa proSlogodi$njeg prvenstva;
v Svi igra¢i sa medunarodnim titulama;
v Drzavni reprezentativei u muskoj i Zenskoj konkurenciji (sa poslednjeg zvani¢nog
takmicenja: olimpijade ili evropskog prvenstva);
v" Svi igraci koji imaju rejting 2200 poena i viSe. VaZr tri poslednje rejting liste u odnosu na
dan objavljivanja raspisa turnira.
v" Najbolje plasirani igraéi sa polufinalnog turnira ili polufinalnih turnira. Ovaj broj ne moze
biti veci od 15.
v Pobjednici omladinskog, pionirskog prvenstva i pobjednici prvenstva Crne Gore za mlade
u muskoj konkurenciji u grupama 14, 16 i 18. U slucaju da je jedna osoba prvak u dvije
konkurenciije pravo uces¢a ima drugoplasirani sa omladinskog ili pionirskog prvenstva;

v Cetvoro igrata koje odredi SSCG.
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Kod diobe mjesta primjenjuju se dopunski kriterijumi iz ¢lana 21.
Pobjednik prvenstva Crne Gore je prvak Crne Gore za tu godinu 1 titula vazi do zavrSetka
sledeceg prvenstva.

Ukoliko je potrebno SSCG moZe izmijeniti sistem takmigenja i listu kriterijuma, ali to mora biti
navedeno u Turnirskom pravilniku (Pravilniku takmicenja).

Clan 30.

Zensko prvenstvo Crne Gore se odrzava svake godine prema kalendaru.. Broj kola i sistem
takmicCenja zavisi od broja prijavljenih igracica. Prvenstvo je otvorenog karaktera i na njemu
mogu ucestvovati sve Sahistkinje koje se tretiraju kao domaci igraci, bez obzira na uzrast i
kategoriju ili titulu.

Kod diobe mjesta primjenjuju se dopunski kriterijumi iz ¢lana 21.

Pobjednica Zenskog prvenstva Crne Gore je prvakinja Crne Gore za tu godinu i titula vazi do
zavrsetka sljedeceg prvenstva.

Ukoliko je potrebno SSCG mozZe izmijeniti sistem takmi¢enja i listu kriterijuma, ali to mora biti

navedeno u Turnirskom pravilniku (Pravilniku takmicenja).

Clan 31.
Sahovski savez Crne Gore moZe organizovati i druga takmi¢enja: Amatersko prvenstvo Crne
Gore, Prvenstvo Crne Gore u brzopoteznom Sahu, Prvenstva Crne Gore u ubrzanom Sahu,
Prvenstvo Crne Gore za mlade u ubrzanom i brzopoteznom Sahu kao i druga takmicenja.
Pobjednici tih takmicenja sti¢u zvanje prvaka Crne Gore u toj konkurenciji za tu godinu.
Uslove i sistem takmiGenja za ova takmi¢enja odreduje SSCG i objavljuju se u raspisu takmi¢enja
na internet stranici SSCG.

Clan 32.

Sahovske organizacije, klubovi i dru$tva mogu organizovati turnire na klupskom, opstinskom i
medunarodnom nivou.

Za organizaciju medunarodnog takmicenja na kome se mogu sticati medunarodne norme (open,
berger turnir, me¢ isl.) neophodna je saglasnost SSCG i obavezna je prijava takmicenja organima
SSCG (kancelarija, rejting administrator) najmanje 35 dana prije pogetka turnira na propisanom

obrascu koji se nalazi na internet stranici SSCG.
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Za organizaciju ostalih takmicenja, kao i takmicenja po ubrzanom ili brzopoteznom tempu
neophodna je saglasnost SSCG i obavezna je prijava takmi¢enja organima SSCG (kancelarija,
rejting admnisitrator) najmanje 10 dana prije pocetka turnira na propisanom obrascu koji se
nalazi na internet stranici SSCG.

Turniri na kojima ucestvuju neregistrovani domaci i strani Sahisti (igraci koji se ne nalaze na
spisku registrovanih igraca i1 koji nijesu platili registracionu taksu) nece biti rejtingovani i
prijavljeni FIDE.

Ekipna takmicenja

Vrste ekipnih takmicenja

Clan 33.

Ekipna takmicenja mogu biti organizovana:
a) po kruznom (berger) sistemu;
b) po Svajcarskom sistemu;
¢) po eliminacijskom sistemu;
d) po SeveninSkom sistemu;
€) po mjeSovitom sistemu;
f) kao zasebni me¢ dviju ekipa.

Clan 34.
Osnovni dio (element) svih ekipnih takmicenja je ekipni mec, tj. susret dvije ekipe.
Protivnici u ekipnom mecu odreduju se na nacin da se na odredenoj ploci srecu takmicari koji u
sastavu ekipa imaju jednak broj (na primjer: na prvoj plo¢i prvoimenovani takmicari iz sastava
jedne i druge ekipe, itd.).
Ekipni me¢ mozZe se igrati i po SeveninSkom sistemu kada svaki takmicar jedne ekipe igra sa svim
takmiCarima druge ekipe.
Me¢ moze biti jednokruzan, dvokruzan itd., zavisno od propozicija koje su utvrdene za
takmicenje.

Clan 35.

.Po svom karakteru prvenstvena ekipna takmi¢enja mogu biti medunarodna, drZzavna, opStinska.

Clan 36.

Po strukturi ¢lanova unutar ekipe ekipna takmicenja mogu biti:

- homogena: seniorska, juniorska, kadetska, Zenska, i sl.;
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- mjeSovita: kada se u ekipu obvezno ukljuuju pored seniora i seniorke, odnosno
omladinci ili pioniri, 1 sl. U tom slucaju pravilnik doti¢nog takmifenja mora obvezno
predvidjeti plo¢e na kojima igraju pojedine kategorije takmicara, kao i starosne granice za
omladinca, pionire, i sl.

Na seniorskim ploCama mogu nastupati svi Sahisti 1 Sahistkinje bez obzira na pol ili starosni
uzrast.

Na plocama predvidenim za seniorke mogu nastupati sve Sahistkinje bez obzira na starosni
uzrast.

Na plo¢ama predvidenim za omladince mogu nastupati i omladinke, pioniri i pionirke (svi Sahisti
1 Sahistkinje koji u tekucoj - takmiCarskoj godini ne navrSavaju 21 godinu).

Na plo¢ama predvidenim za omladinke mogu nastupati i pionirke (sve Sahistkinje koje u tekucoj -
takmicarskoj godini ne navrSavaju 21 godinu).

Na plocama predvidenim za pionire mogu nastupati i pionirke (svi Sahisti i Sahistkinje koji u
tekucoj - takmicarskoj godini ne navrSavaju 15 godina)

Clan 37.

U jednoj takmicarskoj sezoni mogu se organizovati ekipna prvenstva Crne Gore u sljede¢im
kategorijama:

- ekipna prvenstva seniora,

- ekipna prvenstva seniorki,

- ekipna prvenstva omladinaca
- ekipna prvenstva omladinki,
- ekipna prvenstva pionira,

- ekipna prvenstva pionirki.

Izvlacenje turnirskih brojeva i raspis takmicenja
Clan 38.

Prije pocetka takmiCenja predaje se osnovni sastav ekipa. Rok za predaju osnovnog sastava kao 1
vrijeme izvla¢enja brojeva definiSe se raspisom takmicenja. Klubovi imaju pravo da poredaju
igrae u osnovnom sastavu prema slobodnom izboru, nijesu ograniCeni rejtingom ili titulama.
Sortiranje ekipa prema FIDE rejtingu za Svajcarski sistem vrSi se odmah nakon isteka roka za
predaju osnovnih sastava. Boja figura u pojedinim me€evima zavisi o turnirskom sistemu koji se
koristi i definisana je pravilnikom takmicenja.

Boja figura na neparnim plo¢ama za posebne meceve odreduje se po jednoj od moguénosti:

a) boja figura odreduje se Zdrijebom;
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b) ako je mec tradicionalan boja figura se naizmjeni¢no mijenja.

c) bijele figure daju se gostujucoj ekipi;

Clan 39.

Na takmicenju koje se igra po kruZznom sistemu pobjednik je ekipa koja osvoji najveci broj mec-
bodova (racunajuc¢i pobjedu u pojedinom mecu kao dva me¢ boda, nerijeSen rezultat kao jedan
mec bod, a izgubljeni me¢ kao nula me¢ bodova). U slucaju da dvije ili viSe ekipa imaju jednak
broj ukupnih me¢ bodova o poretku odlucuje primjena sljedecih kriterijuma, redom:

a) zbroj pojedinacnih bodova iz igre (kriterij broj 1 u SM)

b) rezultat unutar iste bodovne grupe (kriterij broj 14 u SM);

¢) Sonneborn-Bergerov koeficijent racunat prema stvarnim pojedina¢nim
bodovima (kriterijum broj 7 u SM);

d) rezultat po plo¢ama (rezultat na prvoj, drugoj, tre¢oj ploci, itd., redom);

e) tie break

Kod takmicenja po Svajcarskom sistemu pobjednik je ekipa koja osvoji najveci broj me¢-bodova
(raCunajuci pobjedu u mecu kao dva mec¢ boda, nerijeSen rezultat kao jedan mec bod, a izgubljeni
mec¢ kao nula me¢ bodova; ekipa koja je slobodna zbog neparnog broja ekipa dobiva jedan me¢ bod).
U slu€aju da dvije ili viSe ekipa imaju jednak broj ukupnih me¢ bodova o poretku odlucuje
primjena sljedecih kriterija, redom:

a) zbroj pojedinacnih bodova iz igre (kriterij broj 1 u SM);

b) rezultat unutar iste bodovne grupe (kriterij broj 11 u SM);

¢) Sonneborn-Bergerov koeficijent (kriterijum broj 52 u SM 0,0,N,N,0,N,N,);
d) rezultat po plo€ama (rezultat na prvoj, drugoj, trecoj ploci, itd., redom);

e) tie break

Kod takmicenja igranih po eliminacionom sistemu pobjednik je ekipa koja je eliminisala sve
svoje protivnike. U slu¢aju nerijeSenog rezultata meca pobjednik je ekipa koja ima bolji uspjeh na
prvoj polovini ploca, a ako je i on nerijeSen odlucuje rezultat na sledecoj ploci, itd. redom do
poslednje ploCe. Ako se ni nakon ovoga ne dobije pobjednik odlucuje rezultat na prvoj ploci,
potom na drugoj, itd. Postupak u slucaju kada sve partije zavrSe nerijeSeno treba predvidjeti
turnirskim pravilnikom doti¢nog takmicenja. Jedna od moguc¢nosti je da se me¢ ponovi ako za to
ima vremena (moguce je odigrati me¢ brzim tempom), a druga da se za pobjednika meca proglasi
ekipa koja je na neparnim plo¢ama igrala crnim figurama. Ovako se postupa i kod zasebnog meca
izmedu dvije ekipe kada rezultat bude nerijeSen, a treba odrediti pobjednika.
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Sistem obracuna i kriteriji za najuspjeSnije ploce na ekipnim takmicenjima

Kao sistem obracuna za odredivanje najuspjesnijih igraca na pojedinim plo¢ama koristi se ,,Lista
po plo¢ama* (opcija F8 Swiss manager), uz uslov da je igra¢ odigrao najmanje 50% + 1 partiju
(0.5 se zaokruZuje na viSe) i da se partije dobijene bez igre racunaju u postignuti rezultat.

Kriterijumi se primjenjuju sljede¢im redom:

a) procenat (kriterij broj 63 u SM);

b) broj partija - bolji je onaj sa viSe odigranih partija (kriterij broj 65 u SM);

c¢) veci broj pobjeda (kriterij broj 68 u SM);

d) prosjek rejtinga protivnika (bolji je onaj s ve¢im prosjekom) (kriterij 36 u SM-

00,1000,S,N,N,N);
e) Zrijeb
Clan 40.

U toku ekipnog takmicenja pojedini me¢ moZe biti odloZen ili pomjereno vrijeme njegovog
pocetka, samo ako su ispunjeni u:

a) ako takvu mogucénost predvida pravilnik doti¢nog takmicenja;
b) ako za to postoje pravilnikom opravdani razlozi;
c¢) ako postoji mogucnost naknadnog igranja meca.

Odlaganje meceva posljednjeg kola, kao 1 meceva na takmicenjima po Svajcarskom sistemu, nije
dozvoljeno ni pod kojim uslovima.
Clan 41.

U ekipnom mecu nije dozvoljeno odlaganje pojedinih partija (jedne ili viSe), ni pomjeranje
satnice pocetka. MozZe se samo odloZiti cijeli mec¢, ukoliko za to postoje uslovi predvideni ¢lanom
40.

Clan 42.
Na svakom ekipnom takmicenju prije pocetka poslednjeg kola moraju biti odigrani i zavrSeni svi
mecevi prethodnih kola.

Clan 43.
Raspis takmicenja propisuje organizator i dostavlja ih ekipama najmanje 30 dana prije pocetka

takmicenja za lige koje se igraju na jednom mjestu, odnosno 15 dana lige koje se igraju sistemom

putovanja. Raspis trebaju sadrZavati objasnjenja o mjestu odigravanja takmicenja ili meca,
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terminu, svrsi takmicenja, pravu nastupa, nacinu igranja, finansijskim uslovima, roku podnosenja

prijave, osiguranju rekvizita i ostalo. U posebnim uslovima ovaj rok moze biti i kra¢i.

Clan 44.
Pravilnik takmicenja, koji treba biti u skladu s ovim Pravilnikom, sadrzi sve ostale pojedinosti: o
rasporedu 1 vremenu igranja redovnih kola, nastavaka, tempu igre, moguc¢nostima odlaganja
meceva, daljnjim kvalifikacijama, broju ploca, itd.

Kapiten ekipe
Clan 45.

Svaka ekipa mora imati svog kapitena, koji moze biti i jedan od igraca. U prijavi koju ekipa
podnosi za takmicenje navodi se i ime kapitena ekipe.

Clan 46.

Duznosti kapitena ekipe su:

a) da predaje sastav svoje ekipe i svu ostalu dokumentaciju sudiji takmicenja;

b) da izvjeStava Clanove svoje ekipe o propozicijama, pravilima takmicenja i odlukama
sudije 1 turnirskog odbora, kao i drugim informacijama; sve obavijesti date kapitenu
smatraju se datim cijeloj ekipi;

¢) da zastupa svoju ekipu na takmicenju;

d) dau ime svoje ekipe podnosi prijedloge ili Zalbe sudiji ili drugostepenom organu;

Kapetan ekipe ima pravo biti u prostoru za igru, a duZan je paziti da igraci koji u tom kolu ne
igraju ne ulaze u prostor za igru, kao 1 da se ne zadrzavaju igraci koji su svoje partije zavrSili.

Clan 47.

Za vrijeme igre kapiten se moZe obracati ¢lanovima svoje ekipe samo o pitanjima koja se ne
odnose na tok partije i samo onda kada je na doti¢noj ploc€i na potezu igra¢ protivnicke ekipe i to

samo u prisustvu sudije.
Clan 48.

Za vrijeme igre igraC se moZe obratiti svom kapitenu samo o pitanjima koja se ne odnose na tok
partije, i to u prisustvu suca, i kada nije na potezu.

Igra¢ ima pravo obratiti se kapetanu zbog konsultacije u slu¢aju kada mu protivnik ponudi remi
ili on sam Zeli takvu ponudu uiniti. I u ovom sluc¢aju obra¢anje se mora izvrSiti u prisustvu
sudije, a kapiten moZe odgovoriti potvrdno ili odri¢no, bez ikakvih komentara, a takode nakon
krac¢eg uvida u poziciju moze prepustiti igracu da sam odluci.
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Clan 49.
Na prvenstvenim ekipnim takmicenjima i zasebnim mecfevima koje organizuje Sahovska
organizacija takmicari su obvezni imati li¢ni dokumenat radi eventualnog utvrdivanja identiteta,
dokazivanja starosti, pripadnosti, itd. kao npr. li¢na karta, pasos isl.

Clan 50.
U vrijeme predvideno raspisom takmicenja kapiten ekipe duZan je predati organizatoru, ili sudiji
kompletan sastav ekipe s rezervama, po redoslijedu koji se ne moZe mijenjati do kraja
takmicenja. Sastav ekipe predan na pocetku takmicenja, zove se osnovni sastav. Redoslijed igraca
u osnovnom sastavu odreduje kapiten ekipe prema slobodnom izboru.

Clan 51.
Za klub mogu nastupiti pod odredenim uslovima (dvojna registracija) i igraci koji su registrovani
za drugi klub. Ovi igra¢i moraju biti pravovremeno i pravnovaljano registrovani na dvojnu
registraciju. Ovo pravo je dato:
1) slijepim Sahistima bez obzira na pol i uzrast pod uslovom da je jedan od klubova za koji
se registruju klub slijepih Sahista;
2) gluvonijemim Sahistima bez obzira na pol 1 uzrast pod uslovom da je jedan od klubova za
kojise registruju klub gluvonijemih Sahista;
3) fizicki hendikepiranim osobama bez obzira na pol i uzrast pod uslovom da je jedan od
klubova za koji se registruju klub fizicki hendikepiranih osoba;
4) omladincima i omladinkama koji te godine pune 20 godina i mladim;
5) Sahistkinjama

Za dvojnu registraciju potrebna je saglasnost maticnog kluba. Prilikom registracije za nematicni
klub dodaje se oznaka ,,D" kao oznaka za dvojnu registraciju. Ako se oba kluba nalaze u istom
rangu takmicenja igrac¢/ica sa dvojnom registracijom moze nastupiti samo za dopunski klub jer je
to i razlog dvojne registracije. Stranim igra¢ima nije dozvoljena dvojna registracija.

Clan 52.
Prijava osnovnog sastava mora sadrZzavati:
a) naziv takmicenja;
b) naziv ekipe;
¢) imena i prezimena ¢lanova ekipe po redoslijedu, ukljucujuci rezerve;
d) ime i prezime kapitena ekipe;
e) ovjeru sudije o prijemu sastava.

Prijava sastava za pojedini me¢ mora sadrzavati:
a) naziv takmicenja;
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b) naziv ekipe;

¢) redni broj kola za koje se predaja osnovni sastav;
d) imena i prezimena ¢lanova ekipe po redoslijedu;
e) ime i prezime kapetana ekipe;

f) ovjeru sudije o prijemu sastava.

Prijavu sastava obavezno treba izraditi u dva primjerka. Sudija takmicenja ovjerava prijem, te
zadrzava jedan primjerak, a drugi vraca kapitenu ekipe.
U posebnim uslovima SSCG ima pravo organizovati prijavu sastava i na drugi nacin.

Clan 53.

U pojedinim kolima mogu se uvrstiti rezerve navedene u osnovnom sastavu i to na sljedec¢i nacin:

a) kod kruZznog, Svajcarskog 1 eliminacionog sistema rezerve igraju na posljednjim plo¢ama,
takode po redoslijedu, a ostali igraci pomicu se naprijed;

b) kod Seveninskog sistema rezerve igraju na onim plo¢ama na kojima zamjenjuju odsutnog
igraca.

Kada u ekipi u nekom kolu nastupa jedna ili viSe rezervi kapiten je obvezan tu promjenu pismeno
dostaviti sudiji takmicenja do vremena predvidenog za dostavljanje promjene sastava. Ukoliko
kapiten tako ne postupi ekipa mora nastupiti s prvoimenovanim moguéim igra¢ima iz 0snovnog
sastava.
Clan 54.

Ako se liga igra sistemom putovanja ili u viSe djelova, ekipe su takoder duzne prije takmicenja
prijaviti osnovne sastave. Ako se ove lige igraju kroz ¢itavu takmicarsku godinu nakon prelaznog
roka osnovni sastav se moZe promijeniti. Prije pocetka jesenjeg dijela lige moze se predati novi
osnovni sastav. Svi klubovi koji Zele ukljuciti nove €lanove, kao 1 oni kojima su neki ¢lanovi
otiSli iz kluba moraju predati novi osnovni sastav, a klubovi koji nemaju promjena mogu zadrZati
isti osnovni sastav.

Clan 55.
Primljene sastave ekipa, kako osnovne tako i za pojedina kola, sudije je duzan drzati u tajnosti
sve do isteka roka za predaju sastava.

Clan 56.
Ekipni me¢ pocinje u vrijeme zakazano pravilnikom pokretanjem sata igraima s bijelim
figurama.

Clan 57.
Ako igraci koji nisu prisutni, a unijeti su u sastav ekipe, ne dodu do isteka jednog sata (ili drugog

vremena regulisanog pravilnikom takmicenja) racunajuc¢i od vremena pocetka meca gube partiju
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kontumacijom. Dozvoljeno kaSnjenje odreduje organizator. Isto tako prisutni igraci za koje nije
podnijeta potrebna dokumentacija ne mogu zapoceti igru (racunaju se kao da nisu prisutni) sve
dok ne podnesu potrebnu dokumentaciju. Ako se ona ne dostavi sudiji u roku predvidenom za

moguce kasnjenje, onda ti igraci gube partije kontumacijom.

Clan 58.
Ako jedan ili oba kapitena ne predaju sastav ekipe do vremena pravilnikom predvidenim za
pocetak zasebnog meca sudija donosi jednu od dvije odluke:

a) ako za ovo kasnjenje postoji opravdan razlog sudija ¢e promijeniti zakazani rok za prijave
1 po potrebi pocetak odigravanja meca;

b) proglasiti pocetak meca sa redom prvim mogucim igraima iz osnovnog sastava za ekipu
koja nije predala sastav u predvidenom roku

Clan 59.

Ako ekipa koja je po propozicijama takmicenja obavezna osigurati inventar i rekvizite za
takmicenje (stolove, stolice, Sahovske garniture, satove, i sl.) nije osigurala u dovoljnom broju,
mec ¢e se odigrati na onoliko ploc¢a za koliko su osigurani rekviziti, pocevsi od prve ploce. Partije
za koje nije osigurala inventar 1 rekvizite za takmicenje gubi ekipa koja je bila obavezna osigurati
isto.

Kod takmicenja igranih po eliminacionom sistemu mec¢ se nece odigrati ako jedna ekipa ima
manje od 50% igraca.

Gubitak meca i partije kontumacijom
Clan 60.

Ukoliko jedna ekipa istupi iz takmicenja koji se igraju po kruznom sistemu a odigrala je:
a) manje od polovine meceva: iskljucuje se iz daljnjeg takmicenja, a njeni dotadasSnji
rezultati se poniStavaju;
b) polovinu ili vise mefeva, gubi sve preostale meceve, raCunaju¢i i me¢ u kojem je
kontumacirana, s nulom a njeni protivnici dobivaju maksimalni broj bodova.

Ekipa koja izgubi jedan mec¢ kontumacijom, u prvom slucaju izrice joj se mjera nov¢ane kazne u
iznosu od 200 eura za izgubljeni me¢ u Premijer ligi, 100 eura za izgubljeni me¢ u Prvoj ligi i 50
eura za izgubljeni me¢ u drugim ligama. U kontumaciranom mecu ekipa gubi mec s
maksimalnim brojem bodova. U ponovljenom slucaju izri¢e se mjera isklju€ivanja ekipe iz daljeg
toka takmicenja, a zavisno o broju odigranih meceva postupa se u skladu kao pod a) ili b).
Novéane kazne uplacuju se na Ziro-raéun SSCG do kraja takmicarske godine, a ukoliko se ista ne
podmiri klub nece biti registrovan za sljedecu takmicarsku godinu.
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Clan 61.
Svi klubovi moraju potvrditi nastup u Premijer, Prvoj i Drugoj ligi u roku od sedam dana od isticanja
raspisa takmicenja.

Ekipi koja nije u€estvovala na takmicenju u Premijer i Prvoj ligi izriCe se kazna preseljenja u
najnizi rang takmicenja sljedece takmicarske sezone.

Ekipi koja zapocne takmicenje, a zatim ga napusti izriCe se kazna preseljenja u najniZi rang
takmicenja sljedece sezone.

Ukoliko ekipa u najniZem rangu takmicenja zapocne natjecanje, a zatim ga napusti izrice joj se
kazna zabrane nastupa u ekipnim takmicenjima godinu dana.

Clan 62.
Na takmicenju koje se igra po Svajcarskom sistemu ekipa gubi pravo daljnjeg nastupa kada jedan
mec izgubi kontumacijom i ne prikazuje se u konacnom poretku. Za me¢ odlucen kontumacijom
ekipi koja je me€ dobila dodjeljuje se maksimalni broj bodova.

Clan 63.
Ekipa gubi me¢ kontumacijom (bez igre):

a) ukoliko ni jedan igra¢ nije prisutan do isteka vremena predvidenog pravilnikom za
dozvoljeno kasnjenje na partiju
b) po kazni koju izrice sudija ili drugostepeni organ.

Clan 64.
Partija se gubi kontumacijom:

a) ako igra¢ ne dode na takmiCenje u predvidenom roku od jednog sata ili 30 minuta
(zavisno od takmic¢enja) raCunajuci od vremena pocetka meca;

b) ako u ekipi igra takmicar koji nije predviden u sastavu ekipe taj takmiCar gubi partiju
kontumacijom;

c) ako je za ekipu nastupio igra¢ koji je nepravilno registrovan zbog toga Sto je klub ili on
licno dao netacne podatke taj igra¢ gubi partiju kontumacijom;

d) ako se za ekipu nastupio igra¢ koji je pod kaznom ili suspenzijom taj igra¢ gubi partiju
kontumacijom;

e) ako je u sastavu ekipe na odredenoj ploci izostavljeno ime i prezime igraca;

f) po kazni koju izriCe sudija ili drugostepeni organ;

g) ako ekipa nije igrala u pravilnom redoslijedu partije gube svi igraci koji su igrali na
ploCama suprotno prijavi osnovnog sastava ili izmjeni iste.
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h) ukoliko se utvrdi da je igra¢ tokom partije imao ili koristio mobilni telefon ili neko drugo
elektronskoo sredstvo (zavisno od takmicenja). U ovom slucaju (za razliku od slucajeva
od a) do g)) partija se registruje i obracunava kao da je igrana.

Clan 65.

Na svim ekipnim drzavnim takmiGenjima u organizaciji SSCG za vrijeme partije, igradu je
zabranjeno imati u mjestu igre mobilni telefon i/ili druga elektronska sredstva komunikacije. Ako
je ocito da je igra¢ donio takav uredaj u mjesto igre, izgubice partiju. Protivnik ¢e dobiti partiju.
Na svim pojedinaénim drzavnim takmienjima u organizaciji SSCG (prvenstvo za seniore,
seniorke, juniore, juniorke, kadete, kadetkinje) za vrijeme partije, igrau je zabranjeno imati u
mjestu igre mobilni telefon i/ili druga elektronska sredstva komunikacije. Ako je ocito da je igrac
donio takav uredaj u mjesto igre, izgubice partiju. Protivnik ¢e dobiti partiju.

Na ostalim takmienjoma u organizaciji SSCG za vrijeme partije, igradu je zabranjeno u mjestu
igre koriStenje mobilnih telefona i/ili drugih elektronskih sredstva komunikacije. U slucaju da
igra¢ koristi mobilni telefon i/ili druga elektronska sredstva komunikacije u mjestu igre ili mu
zvoni mobilni telefon u mjestu igre kaznjava se gubitkom partije. Protivnik ¢e dobiti partiju.

Ako u turnirskoj dvorani igra¢ koji u tom kolu ne nastupa za svoju ekipu ili je zavrSio svoju
partiju posjeduje mobilni telefon i/ili druga elektronska sredstva komunikacije, i/ili mu zazvoni
mobilni telefon isti moZe biti sankcionisan nenastupanjem u slede¢em kolu.

Clan 66.
Rok za podnoSenje Zalbe u sluCajevima navedenim u ¢lanu 64. i 65. treba biti definisan
turnirskim pravilnikom, a mora biti takav da ne remeti raspored igranja.

Clan 67.
Svi prestupi navedeni u ¢lancima 62. do 66. pored navedenih posljedica povlace za sobom jos i
disciplinsku odgovornost.

Clan 68.
Po zavrSetku meca ili takmicenja kapiteni ekipa potpisuju zapisnik u koji se unose pojedinacni
rezultati 1 ostali podaci, prema obrascu.

Clan 69.

Kazne za gubitak partije bez borbe u ekipnim takmicenjima:

a) 75,00 eura na Premijer ligi;

b) 50,00 eura na Prvoj i Kupu Crne Gore;

¢) 25,00 eura na Drugoj ligi 1 juniorskim 1 kadetskim ligama
d) 25,00 eura dodatno za predaju partije na prvoj i drugoj ploci
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Kazne se uplaéuju na Ziro-ra¢un SSCG. Klub koji ne podmiri finansijske obaveze prema SSCG
do kraja takmicarske godine nece biti registrovan za sljede¢u takmicarski godinu.

Rukovodenje takmicenjem

Clan 70.
Za svaki mec ili turnir odreduje se sudija, a po potrebi i odreden broj zamjenika i pomo¢nika iz
redova kvalifikovanih sudija i na nacin kako to predvidaju propozicije takmiCenja i Pravilnik o
Sahovskim sudijama.
Odreduje se i1 drugostepeni organ (glavni sudija, turnirski odbor ili neko drugo tijelo) koje rjeSava
sporove u drugom stepenu.

Clan 71.

Pored opstih duZnosti koje obavlja na takmicenjima, a koje su precizirane Pravilima Saha i
Pravilnikom o Sahovskim sudijama, sudija je duZan:

a) pregledavati i utvrdivati ispravnost dokumentacije igraca i ekipa (ukoliko smatra da je

potrebno zbog utvrdivanja identiteta ili godina)

b) brinuti da tok takmicenja bude ispravan;

c¢) brinuti o disciplini na takmicenju i pridrZzavanju pravilnika takmicenja;

d) brinuti o urednom vodenju tabele i ostale dokumentacije;

e) pripremiti konacan izvjesStaj koji treba dostaviti organizatoru, u predvidenom roku;

f) biti odgovoran za regularnost takmi¢enja i primjenu Pravilnika SSCG;

g) poduzimati konkretne mjere u skladu sa pravilnikom takmicenja.

Clan 72.

Na svakom takmicenju u prostoru za igru dozvoljena je u nacelu prisustvo samo igraca Cije su
partije u toku 1 kapitena ekipa. Igraci koji su zavrsSili partije 1 druge osobe mogu u¢i u taj prostor
samo uz dozvolu sudije.
Clan 73.

Protiv nedisciplinovanoig igraca, igraca iz osnovnog sastava, kapitena ili ekipe sudija moZze izreci
sljedece kazne:

a) opomenu;

b) gubitak partije, odnosno meca;

c) iskljucenje s takmicenja igraca, kapetana ili ekipe.

d) ostale kazne predvidene FIDE pravilima

Za teze prestupe kao Sto su naroCito oni navedeni pod alinejama b) i c) sudija je obavezan

podnijeti i prijavu nadleZnoj disciplinskoj komisiji, za pokretanje disciplinskog postupka, bez
obzira na kaznu koju je ve¢ izrekao.
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QOdredbe vezane za nastup stranih takmicara
Clan 74.

Na ekipnim takmigenjima koje organizuje SSCG broj stranih igra¢a koji mogu nastupiti u
pojedinom mecu je:

a) Lige za seniore: jedan strani igra¢ u pojedinom mecu u svim ligama;

b) Liga za omladince, omladinke, pionire i pionirke: nastup stranih igraca nije dozvoljen.

¢) Kup takmicenje: jedan strani igrac ili igraica u pojedinom mecu.
U osnovnom sastavu dozvoljeno je prijaviti viSe stranih igraca. U slu¢aju da u pojedinom mecu
nastupi visSe stranih igraca pravo igranja ima (imaju) samo igra¢ (igraci) na najvi$oj (najvisim)
ploci-plo¢ama (prva ploca je najvisSa), dok svi ostali gube partije kontumacijom.
Ukoliko kapiten propusti prijaviti izmjenu za pojedino kolo, a u osnovnom sastavu ima vise
prijavljenih stranaca, sastavom za taj meC smatra se najjaCa dozvoljena postava: stranac na
najvisoj-najvisim ploci te redom domaci igraci.

Clan 75.
Ekipna prvenstva Crne Gore se odrzavaju svake godine prema kalendaru i odvijaju se u okviru
Premijer, Prve i Druge crnogorske lige za seniore i Prve crnogorske lige za Zene.
U Premijer i Prvoj ligi takmici se po 10. klubova, a u Drugoj ligi za seniore ostali registrovani
klubovi.
U Prvoj crnogorskoj ligi za Zene takmice se svi registrovani klubovi.
Premijer 1 Prva liga za seniore igraju se po jednokruznom Bergerovom sistemu, a odluku o
ostalim ligama donosi SSCG kada se utvrdi broj prijavljenih klubova.

Clan 76.

Premijer ligu broji 10 klubova 1 nju ¢ine 8 prvoplasiranih klubova sa prethodnog takmicenja i 2
najbolje plasirana kluba Prve crnogorske lige iz prethodne godine.
Dvije poslednje plasirane ekipe ispadaju iz lige i prelaze u Prvu ligu.
Pobjednik Premijer lige postaje ekipni prvak Crne Gore za datu godinu.
Premijer liga se igra na 8 tabli uz 6 rezervi. U sastavu ekipe nalaze se obavezno jedna Zena i
jedan omladinac/ka ili dvije Zene ili dva omladinca/nke. Njihov poloZaj u osnovnom sastavu
ekipe odreduje kapiten po slobodnom izboru - nije ogranicen tablom na kojoj moraju nastupati,
nije limitiran rejtingom ili titulom navedenih igraca.
U Premijer ligi ekipe mogu prijaviti u osnovnom sastavu vise stranih igraca ali u jednom mecu
moZze nastupiti samo jedan strani igrac.
Clan 77.

Prvu ligu broji 10 klubova 1 nju ¢ine dva poslednje plasirana kluba Premijer lige iz prethodne
godine, klubovi plasirani od 3-8 mjesta u Prvoj ligi u prethodnoj godini i dvije prvoplasirane
ekipe Druge crnogorske lige iz prethodne godine.
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Prva liga se igra se na 6 tabli a osnovni sastav ekipe €ini 14 igraca.
Pocev od 2021.godine Prva liga ¢e se igrati po sistemu koji se primjenjuje u Premijer ligi.
Dvije prvoplasirane ekipe u Prvoj ligi prelaze u Premijer ligu a dvije poslednje plasirane ispadaju
i prelaze u Drugu ligu.
Prva liga se moZze igrati na jednom mjestu ili sistemom putujuce lige.
U Prvoj ligi ekipe mogu prijaviti u osnovnom sastavu vise stranih igraca ali u jednom mecu moZze
nastupiti amo jedan strani igrac.
Clan 78.
Drugu crnogorsku ligu za seniore Cine dva poslednje plasirana tima iz Prve lige za prethodnu

godinu 1 ostali registrovani klubovi.

Druga liga se igra na 6 tabli a osnovni sastav ekipe ¢ini 14 igraca.

Pocev od 2023.godine Druga liga ¢e se igrati po sistemu koji se primjenjuje u Premijer ligi.

Dvije provplaisrene ekipe prelaze u Prvu ligu. Iz Druge lige ne ispada nijedna ekipa..

Druga liga se mozZe igrati na jednom mjestu ili sistemom putujuce lige.

U Drugoj ligi ekipe mogu prijaviti u osnovnom sastavu viSe stranih igraca ali u jednom mecu
moze nastupiti samo jedan strani igrac.

Clan 79.

Prvu crnogorsku ligu za Zene ¢ine registrovani klubovi za teku¢u godinu.
Sistem takmicenja odredi¢e se pema broju prijavljenih ekipa.

Takmicenje se igra na 3 table a u osnovnom sastavu se moZze prijaviti 6 igracica.

Clan 80.
Pobjednicke ekipe u Premijer ligi 1 Prvoj Zenskoj ligi sticu titulu ekipnog prvaka Crne Gore za tu

godinu i ista vazi do zavrSetka sljedeceg prvenstva.

Na osnovu plasmana u Premijer i Prvoj Zenskoj ligi odreduju se naSi predstavnici za Kup
evropskih prvaka.

Clan 81.
Kup Crne Gore za seniore i Zene odrZava se svake godine prema kalendaru..

Ekipu koja se takmi¢i u Kupu Crne Gore za seniore Cine 4 ¢lana + 4 rezerve.

Ekipu koja se takmic¢i u Kupu Crne Gore za Zene Cine 3 Clanice + 2 rezerve.

Ekipa moze prijaviti viSe stranih igraca ali za svaku ekipu na jednom mecu moZe nastupiti najvise
po jedan strani igrac.
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Kup Crne Gore igra se po Svajcarskom sistemu 5 kola na jednom mjestu.

Clan 82.
Pionirska 1 omladinska liga se igraju na 4 tabli od kojih jedna mora pionirka/omladinka na

cetvrtoj tabli. Ekipe broje 8 igraa u osnovnom sastavu.
Na ovim takmicenjima nije dozvoljen nastup stranim igra¢ima.

Sistem takmi&enja u ovim ligama odreduje SSCG zavisno od broja prijavljenih ekipa.

Razno
Clan 83.
Ucestvovanjem na takmicenjima u organizaciji SSCG osobe pristaju da se njihovi medijski zapisi
i partije objavljuju i koriste u promotivne svrhe od strane SSCG.

Clan 84.
Izmjene i dopune ovog Pravilnika obavljaju se po postupku njegova donoSenja.

Clan 85.
Danom donoSenja ovog Pravilnika prestaju vaziti odredbe Pravilnika o organizaciji takmicenja
Sahovskog saveza Crne Gore i Pravilnika o ekipnim takmigenjima Sahovskog saveza Crne Gore
od 14 novembra 2014. godine.

Clan 86.
Tumacenje ovog Pravilnika daje Upravni odbor SSCG.
Clan 87.

Ovaj Pravilnik je usvojen na na sjednici Upravnog odbora SSCG.

Primjenjuje se danom objavljivanja na sajtu SSCG (www.sahcg.me)

Sahovski savez Crne Gore
Predsjednik

Jovan Milovié
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